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TORNEIO DE FUTSAL
INTER MUNICIPIOS / DISTRITO DE VILA REAL

MULTIUSOS DE MONTALEGRE - PAVILHAO
GIMNODESPORTIVO / 17 DE NOVEMBRO 2012

REGULAMENTO GERAL DA PROVA

I. PROVA
O torneio desenrola-se em duas fases:

a) Na 1lafase serdo 10 equipas divididas em 2 grupos de 5 equipas. As equipas
jogardo entre si, todos contra todos, a uma volta. Cada equipa realiza 4 jogos,
passando as 2 primeiras equipas de cada grupo a 2a fase.

b) Na segunda fase disputa-se no sistema de eliminatdria a uma mao e é constituida pelas
meias finais e final. (Calendario e hordrios no final deste regulamento) As equipas deverdo
apresentar-se no recinto de jogo, devidamente equipadas, até 5 minutos antes do jogo
que esta a decorrer. A falta de comparéncia sera punida com uma derrota por 3-0. O
aquecimento para o respectivo jogo devera ser feito durante os 5 minutos que
antecedem o término do jogo anterior.

c) Todas as equipas/atletas deverdo levar o seu préprio equipamento.

d) A organizagdo do evento ndo se responsabiliza por qualquer lesdo produzida no
decurso da prova, pedindo por tal facto o maior desportivismo a todas as
equipas.

. DURACAO DO JOGO

a) Osjogos da 12 fase terdo a duragdo de 13m (tempo corrido), para cada lado (ou
seja 26m no total).

b) A segunda fase terd duracdo de 20m (tempo corrido), para cada lado (ou seja
40m no total).

c) A mesa sé para o tempo depois de ser pedido pelo arbitro e/ou numa situacdo
mais grave.
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IIl - DESEMPATES

1 — O apuramento das equipas melhores classificadas de um grupo é efectuado
pela aplicacdo sucessiva dos seguintes critérios:

a) Melhor resultado no confronto direto no jogo entre as equipas empatadas;

b) A maior diferenca entre o numero de golos marcados e o numero de golos
sofridos;

c¢) O maior numero de golos marcados;

d) O menor numero de golos sofridos;

e) A equipa com menor numero de cartdes amarelos e vermelhos;

f) Em caso da igualdade persistir, utilizar-se-a o sistema da "moeda ao ar"

IV - DISCIPLINA

a) - O jogador ao qual for exibido 2 cartGes amarelos durante um jogo sera
SUSPEeNso por um jogo;

b) - O jogador ao qual for exibido um cartdo vermelho ficara suspenso, esperando
pelo parecer da organizacdo, para a sang¢do a aplicar (hunca menos de um jogo).

c) - Se um jogador praticar algum ato de violéncia dentro do recinto de jogo (do
torneio) sera irradiado.

d) - Se alguma equipa praticar algum ato de violéncia dentro do recinto de jogo (do

torneio) a equipa sera irradiada.

e) - Pontuacdo "FAIR PLAY"
- Cartdo amarelo - 1 ponto
- Cartdo vermelho -2 pontos

VI - INSCRICAO

a) Neste Torneio, que ndo passa de um convivio entre todos nds, como é do
conhecimento de todos, ndo haverdo fichas de inscricdo, como em outros
eventos abertos ao publico/atletas em geral, ou seja, haverd apenas uma ficha
gue terdo de preencher antes do primeiro jogo, ficha essa que durard para o
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torneio todo. Nessa ficha terdo de preencher os nomes de todos os elementos
da respectiva equipa, de modo a podermos apontar todos os pormenores
variados que fazem parte deste regulamento, como é o caso da pontuacdo Fair
Play.

b) Sera permitido um nimero méaximo de 13 elementos no banco de cada equipa.

VII - PREMIOS

a) Ao cuidado da organizagao.

Os casos omissos deste regulamento serdo resolvidos pela organizagéo,

ouvidos os clubes intervenientes e segundo os regulamentos oficiais em vigor.

MAIS UMA VEZ, E COMO ORGANIZADORES, APELAMOS AO

FAIR PLAY E GRANDE CONVIiVIO ENTRE TODOS NOS



