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GRUPOS
PO DA E - VILA REAL
SANTA MARTA MESAO FRIO
MURGA RIBEIRA DE PENA
VILA POUCA ALLJO
GRUPO C i -_GRUPOEDL &
BOTICAS MONTALEGRE
CHAVES VALPAGOS
MONDIM DE BASTO SABROSA




CALENDARIO

| Jogo | Inicio Fim Equipas Resultado

1 08:30:00 | 08:55:00 PESO DA REGUA SANTA MARTA

2 08:55:00 | 09:20:00 VILA REAL MESAO FRIO

3 09:20:00 | 09:45:00 MURGCA VILA POUCA

4 09:45:00 | 10:10:00 RIBEIRA DE PENA ALLG

5 10:10:00 | 10:35:00 BOTICAS CHAVES

6 12 10:35:00 | 11:00:00 MONTALEGRE VALPACOS

7 12 11:00:00 | 11:25:00 PESO DA REGUA MURGA

8 12 11:25:00 | 11:50:00 VILA REAL RIBEIRA DE PENA

9 12 11:50:00 | 12:15:00 SANTA MARTA VILA POUCA

10 12 12:15:00 | 12:40:00 MESAO FRIO ALIO

11 12 12:40:00 | 13:05:00 BOTICAS MONDIM DE BASTO
12 12 D | 13:05:00 | 13:30:00 MONTALEGRE SABROSA

13 12 13:30:00 | 13:55:00 PESO DA REGUA VILA POUCA

14 12 13:55:00 | 14:20:00 VILA REAL ALIO

15 12 14:20:00 | 14:45:00 SANTA MARTA MURCA

16 12 14:45:00 | 15:10:00 MESAO FRIO RIBEIRA DE PENA
17 18 Cc | 15:10:00 | 15:35:00 CHAVES MONDIM DE BASTO
18 12 _' : O | 15:35:00 | 16:00:00 VALPACOS SABROSA

19 Q“F?:;"s' 16:00:00 | 16:25:00 |  Vencedor Grupo A 2¢ do Grupo D

20 Ql::?r::?s' 16:25:00 | 16:50:00 Vencedor Grupo B 22 do Grupo C

21 Ql;?r:ta?s' 16:50:00 | 17:15:00 Vencedor Grupo C 22 do Grupo B
22 Ql:_.?‘:;?s- 17:15:00 | 17:40:00 Vencedor Grupo D 22 do Grupo A

23 “lf;':l': 17:40:00 | 18:05:00 | Vencedor do Jogo 19 Vencedor do Jogo 20
24 “:'ﬁ':; 18:05:00 | 18:30:00 | Vencedor do Jogo 21 Vencedor do Jogo 22
25 Final 18:30:00 | 18:55:00 Vencedor do Jogo 23 Vencedor do Jogo 24
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REGULAMENTO E CALENDARIO



REGULAMENTO GERAL DA PROVA

CrPr

1. PROVA BN
O torneio desenrola-se em duas fases:

a) Na 12 fase serdo 14 equipas divididas em 4 grupos, sendo dois grupos
constituidos por quatro equipas e dois grupos constituidos por trés. As
equipas jogarado entre si, todos contra todos, a uma volta, passando as 2
primeiras equipas de cada grupo & 2a fase.

b) A segunda fase disputa-se no sistema de eliminatéria a uma méao e €
constituida pelos quartos-de-final, meias-finais e final (Calendario e
horarios no final deste regulamento). As equipas dever&o apresentar-se
no recinto de jogo, devidamente equipadas, até 5 minutos antes do jogo
que estd a decorrer. A falta de comparéncia sera punida com uma
derrota por 3-0. O aquecimento para o respectivo jogo devera ser feito
durante os 10 minutos que antecedem o término do jogo anterior, na
sala anexa do Pavilhdo, preparada para esse efeito.

c) Todas as equipas/atletas deverdo levar o seu proprio equipamento.

d) A organizagdo do evento ndo se responsabiliza por qualquer les&o
produzida no decurso da prova, pedindo por tal facto o maior

desportivismo a todas as equipas.

2. DURAGAO DO JOGO

a) Todos os jogos terdac a duragdo de 25 min (tempo corrido).
b) A mesa s6 para o tempo depois de ser pedido pelo arbitro e/ou numa
situacd@o mais grave.

3. DESEMPATES

3.1. O apuramento das equipas melhores classificadas de um grupo é
efetuado pela aplicagao sucessiva dos seguintes critérios:
a) Melhor resultadc no confronto direto no jogo entre as equipas
empatadas;



b) A maior diferenga entre o nimero de golos marcados e o numero de
golos sofridos;

¢) O maior numero de golos marcados;

d) O menor nimero de golos sofridos;

e) A equipa com menor nimero de cartdes amarelos e vermelhos;

f) Em caso da igualdade persistir, utilizar-se-a o sistema da "moeda ao ar”

3.2. O desempate na 2*fase (Quartos de final, meias-finais e final) é efetuado
da seguinte forma:

a) Com recurso & marcagado de 3 grandes-penalidades por equipa
b) Caso o empate subsista continuar-se-4 a marcagdo de grandes-
penalidades no sistema de morte-sabita.

4. DISCIPLINA

a) O jogador ao qual for exibido 2 cartdes amarelos durante um jogo sera
SUSpenso por um jogo;

b) O jogador ao qual for exibido um cartdo vermelho ficara suspenso,
esperando pelo parecer da organizagdo, para a sang¢ao a aplicar (nunca
menos de um jogo).

¢) Se um jogador praticar algum ato de violéncia dentro do recinto de jogo
(do torneio) sera irradiado.

d) Se alguma equipa praticar algum ato de violéncia dentro do recinto de

jogo (do torneio) a equipa sera irradiada.

5. INSCRIGAO

a) Neste Torneio, que ndo passa de um convivio entre todos nds, como €
do vosso conhecimento, ndo havera boletim de jogo, como em outros
eventos abertos ao publico/atletas em geral, ou seja, havera apenas
uma ficha que terao de preencher com o maximo 14 elementos de cada
Municipio, (atletas e acompanhantes), ficha essa que acompanha este

Reguiamento em anexo.



6. PREMIOS

Serdo atribuidos prémios ao 1° e 2° classificado e uma lembranga a cada
equipa.

NOTA FINAL:
Conforme é habitual, a partir das 12:00 h sera disponibilizada alimentagao para
0s participantes.

Pelas 20:30 horas havera um jantar convivio com todos os participantes, onde

serdo entregues os troféus.

Os casos omissos deste regulamento seréo resolvidos pela organizagdo, ouvidos
os clubes intervenientes e segundo os regulamentos oficiais em vigor.

MAIS UMA VEZ, E COMO ORGANIZADORES, APELAMOS AQ FAIR PLAY
E GRANDE CONVIVIO ENTRE TODOS NOS



