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Conviio Nacional de Fusal Intermunicipal

Convivio Nacional de Futsal Intermunicipal

OBIJETIVOS

O Convivio Nacional de Futsal Intermunicipal, de inscrigao gratuita, objetiva fundamentalmente dinamizar
a Administracdo Local entre os 18 distritos e os 2 arquipélagos com um abrangente e salutar intercambio
de experiéncias entre colaboradores municipais, através da pratica desportiva, da permuta de lembrancas
e roteiros turisticos regionais, bem como da realizacdo dos sugeridos convivios de confraternizagao.

Adverte-se que, para além do exigido fair-play, acautelando eventuais problemas de saude, sao
obrigatdrias declaragbes em termos de responsabilidade individual, bem como a autorizagao de
tratamento e partilha de dados no ambito do RGPD.

REGULAMENTO

1) Regras de jogo

Serdo aplicadas as regras de futsal federado, que podem ser consultadas no site da F.P.F. - Futsal, salvo nos
casos adiante descritos.

2) Desenvolvimento do evento (modelo e periodo de realiza¢do)

Tal como nas edi¢Ges anteriores, esta prevista a realizacdo de uma primeira fase regional, desta vez com a
constituicdo de 8 grupos, mediante a proveniéncia geografica, e dependendo do ndmero de inscritos. Caso
existam participantes suficientes numa determinada zona, poder-se-dao formar dois grupos, sendo que a
composicao dos mesmos serd efetuada por sorteio. Esta fase serd disputada a 1 mao e a decorrer entre os
meses de Janeiro e Maio.

Concluida esta fase, serao apuradas as duas melhores equipas de cada grupo, num total de 16 equipas, que
disputardo os “1/8 de final”, mediante sorteio condicionado (12s contra 22s, mas nunca do mesmo grupo).
Esta fase sera disputada a 2 maos (jogo em casa e jogo fora) a decorrer em junho. Os vencedores desta
eliminatdria estdo apurados para os “1/4 de final”, que decorrerd em Setembro, novamente a duas maos,
sendo os jogos definidos por meio de sorteio livre. Daqui sairdo os 4 finalistas que disputarado a fase final.

Pretende-se que a fase final (Final-Four) seja realizada em Viseu, “Cidade Europeia do Desporto 2024”,
disputando-se a mesma num fim de semana em Outubro.

O alinhamento dos jogos da fase final serd definido mediante sorteio, sendo que da parte da tarde de
sabado decorrerdo os dois jogos das “1/2 finais” e no domingo de manh3 seguinte, os jogos para
classificacdo dos 32/4¢9 e final, seguindo-se a distribuicdo de prémios e convivio.



3) Equipas e equipamento

Cada municipio pode inscrever 1 Delegado, 1 Treinador e pelo menos 8 jogadores (ndo ha limite maximo),

mas apenas 12 jogadores se poderdo apresentar a jogo. Pode ainda acrescentar na comitiva, a convite do

Delegado e para cada jogo, um representante municipal isento de inscri¢ao.

Depois de validada pelos respetivos Recursos Humanos, a Ficha de Inscricdo deve ser enviada a Comissao
Organizadora (cnfintermunicipal@gmail.com).

Realizado o 12 jogo, ndo é permitida nenhuma alteracdo a ficha de inscricdo, regulamentando-se com

exclusdo, a equipa que jogue com elementos que ndo constem na ficha de inscri¢cdo, sendo anulados todos
os seus resultados entretanto obtidos.

As equipas terdo de se apresentar aos jogos convenientemente equipadas com camisolas, calgado
adequado e bolas certificadas. Quando se verificar equipamentos relativamente idénticos, deve a equipa
visitada conseguir alternativa. S6 em ultimo recurso se deve utilizar coletes.

4) Oficial de mesa / Equipa de arbitragem
O oficial de mesa deve inteirar-se do presente Regulamento e verificar todos os componentes para uma
normal evolucdo do jogo.

Ao oficial de mesa compete, o manuseamento do placard (eletrénico ou manual), ficando também a seu
cargo a cronometragem do jogo (que s6 pode parar durante as solicitadas pausas técnicas ou caso a equipa
de arbitragem o solicite) bem como a progressdao do marcador (golos e faltas).

A equipa de arbitragem, soberana nas suas decisdes, devera ser composta preferencialmente por dois
elementos credenciados para uma maior seriedade e idoneidade. Por esse motivo, aconselha-se a

“requisicdo” as Associacoes de Futebol Regionais.

Antes do inicio de cada jogo, o oficial de mesa, auxiliado pelos Delegados das 2 equipas intervenientes,
devem confirmar todos os dados do respetivo Boletim de Jogo e verificar a identificacdo de todos os
presentes através de documento oficial com fotografia (CC, Carta de Conducdo...) - sé podem participar no
jogo elementos que constem na respetiva Ficha de Inscricdo.

No fim do jogo, deverdo reunir com o(s) darbitro(s) para, sem rasuras, validar o Boletim de Jogo, o qual
deverd ser enviado pela equipa da casa, por e-mail a Organizagdo (cnfintermunicipal@gmail.com), num

prazo maximo de 72 horas, devendo incluir em Cc o delegado da equipa adversaria. Os resultados sé
poderdo ser homologados apds a sua boa rececao.

5) Calendario de jogos (marcacdes de jogos e alteragoes)

As datas de realizacdo dos jogos serdo definidas pela Organizacdo. No que respeita a alteracoes, apenas

serdo permitidos adiamentos/antecipacdes de jogos, até uma semana antes ou depois da data definida.

Qualquer alteragdo a data definida, deve ser aceite pelos municipios envolvidos, e sempre do
conhecimento da Organizacao.



Os jogos de cada grupo deverdo ser equitativamente distribuidos pelos municipios participantes, para
igualdade de circunstancias e reparticdo de despesas, tornando-se fundamental que cada municipio
visitado se considere responsavel pela realizacdo do “seu” jogo.

S poderd haver alteracdo dos jogos sorteados (casa/fora) mediante acordo entre ambos 0os municipios em

confronto, desde que seja dado o prévio conhecimento a Organizacdo e comprovado oficialmente através

de ambos os Delegados.

6) Tempo de jogo

Devido a dificuldade de pavilhoes e complexidade para uma cronometragem efetiva, define-se que os jogos

serdo disputados em duas partes de 25 minutos corridos, onde o crondmetro sé deverd ser parado por

indicacdo do(s) arbitro(s), por motivo de forca maior (ex: assisténcia a um atleta lesionado, etc). O intervalo
terd uma duracdo de 5 minutos, podendo cada equipa pedir uma e s6 uma pausa técnica de 1 minuto em
cada parte, com a devida paragem do crondmetro.

7) Pontuacgado - Classificacao

Na 12 fase, em formato de grupos, cada vitéria valerd 3 pontos, cada empate 1 e a derrota nao serd
atribuido qualquer ponto. As faltas de comparéncia sera averbado 1 ponto negativo com o consequente
resultado de 6-0.

A equipa que somar 3 (trés) faltas de comparéncia é automaticamente excluida do evento e os resultados
obtidos até entdo serdo todos anulados. O mesmo se aplica a uma equipa que desista.

Em caso de igualdade na classificacdo, prevalecera como principal fator de desempate o confronto direto
entre essas equipas, em 22 o goal-average total, seguindo-se o maior nimero de golos marcados e por fim
0 menor numero de golos sofridos.

Nos 1/8 e 1/4 de final, com a disputa através de eliminatdrias, em caso de empate no somatdrio dos golos
das 2 maos, havera recurso a marcacdo de 3 grandes penalidades, para se apurar o vencedor. Caso o
empate persista, deverdo estas continuar em regime de morte-subita até se apurar o vencedor.

Os jogos das meias-finais, 32 e 42 lugar e final sdo disputados a uma sé mdo. Caso o empate persista no
final de cada jogo deverd recorrer-se a marcacao de 3 grandes penalidades para se apurar o vencedor.
Caso o empate persista, deverdo estas continuar em regime de morte-subita até se apurar o vencedor.

8) Disciplina

Regulamenta-se com 1 jogo de exclusdo por duplo cartdo amarelo e 2 jogos para os cartées vermelhos
diretos.



9) Seguro

Em caso de acidente/incidente decorrente do jogo, na falta de um seguro pessoal ou coletivo para a
equipa, deverd ser acionado o seguro do pavilhdo onde decorreu o jogo. Mais se informa que esse
acidente/incidente deve vir mencionado no boletim de jogo, no campo das ocorréncias.

"Que todos dignifiquem a sua Instituicdo mas que a determinacdo individual de vencer seja superada pelo
fair-play"



